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Articles nominés : 
1. Mathieu Vermeulen, Gaëlle Guigon, Mandran Nadine et Jean-Marc Labat. L’enseignant au 

cœur de la conception de learning game : le modèle DISC 
2. Bastien Louessard, Philippe Cottier et Pascal Leroux. Pratiques éducatives parentales et 

usages des ENT 
3. Azzeddine Benabbou, Domitile Lourdeaux et Dominique Lenne. Génération dynamique de 

dilemmes en environnement virtuel à partir de modèles de connaissance 
4. Gaëtan Temperman, Stéphanie Montagne, Karim Boumazguida et Bruno De Lièvre. Effets 

de l’intégration de QR codes pour réguler l’apprentissage dans un manuel scolaire 
augmenté 

5. Rubiela Carrillo Rozo, Clément Renaud, Yannick Prié et Elise Lavoué. Tableau de bord pour 
le suivi de l'engagement des apprenants lors de la construction de cartes mentales 

6. Matthieu Cisel. Analyser les taux de certification des MOOC au prisme du comportement 
d'inscription 

7. Sunny Avry, Mireille Betrancourt et Gaëlle Molinari. Feedbacks de contrôle et de valeur 
dans un jeu vidéo de résolution de problèmes collaboratif : Effets sur les émotions et la 
collaboration 

8. Rémi Venant, Kshitij Sharma, Philippe Vidal, Pierre Dillenbourg et Julien Broisin. Etude du 
comportement des apprenants en situations de travaux pratiques et de son influence sur 
leur réussite académique
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Rémi Venant, Kshitij Sharma, 

Philippe Vidal, Pierre 
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Broisin 

Etude du comportement des 
apprenants en situations de 
travaux pratiques et de son 
influence sur leur réussite 

académique 
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Génération dynamique de 
dilemmes en 

environnement virtuel à 
partir de modèles de 

connaissance 
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Effets de l’intégration de QR 
codes pour réguler 

l’apprentissage dans un 
manuel scolaire augmenté
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Jean-Charles CAILLIEZ 
La classe renversée,… quand le 

numérique s’accorde avec le 
collaboratif
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Mathieu D’AQUIN 
Analyse de données et de réseaux 

sociaux pour l’aide à l’apprentissage 
informel en ligne



Michel GUILLOU 
Grands Challenges 

Animation
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